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Foarste mgde med skaermbilledet i After Effects B®P- Lidt om animering

Hvert lag i Compositionen har et afmaerket ankerpubé&t er koordinaterne for diagonalernes skee-
ring. Der er flere mader at beveege et lag i forhiblet andet lag eller i forhold til baggrunden:
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Grafisk: Man kan eendre en positions vaerdi vedelye det pagaeldende lag i Compvinduet
ogtraekke det til en ny plads— f.eks. 10 pixels til venstre. Veerdierne pa Timekendres.
Numerisk: ved atraekke i den understregede veerdi i linjPosition pa Timeline

Ved at klikke pa vaerdien for Position ogltaste ankerpunktets nykeoordinater.

Nar man importerer en fil, leeges den i et nyt IRydjektvinduet. Herfra kan laget traekkes til Time-
line og placeres valgfri over eller under de lagy, lijger pa Timeline i forvejen. Lagene laeses fra
oven saledes at baggrundslaget ligger nederstbber dil et lags forskellige indstillinger ved at
klikke pa trekanten til venstre for lagets navn.Kam abne yderligere ved at klikke pa de trekanter,
der kommer frem, eks.: Masks, Effects, Transformr. kan indstilles eller veelges vaerdier, som den
valgte funktion styrer. Lagene lukkes igen veduwklikker pa trekanterne, sa pilespidsen vender
mod hgjre. Det letter oversigten, hvis der kun &toede lag, du arbejder i.

Keyframes

After Effects (AE) bruger keyframes til at fremkibg styre animationer. En keyframe bestemmer
det tidspunkt i en composition, hvor en bestemtliag skal ske. Animation kraever mindst 2
keyframes, idet AE gennemfgrer animationen mellentocafsatte punkter. Programmet beregner
forlobets enkelte billeder ved at sammenholde: Had&ommer jeg; - hvor skal jeg ende og hvad
skal jeg lave i mellemtiden. En keyframe kaldeomiationer om aendringer mellem de to punkter.
Man kan eendre lag-egenskaber bade med og udembkegframes. Hvis man ikke afsaetter en
keyframe, eller kun bruger en enkelt frame, gaatiéer indstillede veerdi hele klippet.

Hvert lag har et ur, som man klikker p4, mens Tingemarkgren star pa den tid, hvor animationen
starter. Nar stopuret er sat i gang (markaren bewaig hed ad Timeline) fortsaetter dette forlgb
indtil markaren nar stoppunktet. Hvis man eendrelenvejs, saetter AE nye keyframes hver gang
der sker andring i tid eller plads.

Stopuret er inaktiv hvis skiven er tom, aktiv hviserne ses.

For at lgse de naeste gvelser, skal du bruge deddeligger pa den CD, der harer til lektionen.

Se naermere om skaermbilledet, keyframes og Timphneeeste side.
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| eksemplet herover er lagl/rumskib markeret. Detited i dette lag, vi arbejder. Du kan se, at lin
jen Position er markeret. Der er afsat en keyframe til tidesek), idet stopuret er aktiveret. Sa er
markgren trukket til 2 sek. og derefter er rumskthgkket til sin nye plads. Idet musepilen slipper
rumskibet, afseettes en keyframe. Ude i 1. kolomrienu flueben i boxen og pil til venstre. Det er
muligt at seette nye keyframes ved at seaette flueberen og at springe fra keyframe til keyframe

ved at klikke pa dette seet af pile.
Du kan slette en keyframe: Marker <DEL> eller <CPRkZ> eller veelge Effect, Remove All.

For at lette indtastningerne under de fglgenderegber, kan du importere et Adjustment-lag, der
let kan fjernes igen, hvis noget skal rettes. Malget og tast <DEL>.

Klik Layer, New, Adjustmentlayer og treek det til Timeline
Pa dette lag kan du arbejde med alle effekter. ©kpah slettes igen uden indvirken pa de andre lag.
Pa skeermdumpet ses gverst til hgjre en vaerktegskassn palet med fanebladet Time Controls.
Veerktgjskassens ikoner giver dig veerktgijer tiledrbejde de forskellige elementer, mens ikonerne
i Time Controls bruges, nar en opgave skal provekar

Pilene udlgseKgar, Kar 1 frame frem/tilbage, Kar til slut/start .
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| eksemplet er filerneumskib2.psigbaggrund.jpdmporteret til den dbne composition og trukket
til Timeline. Markgren er sat pa 1 sek. og rumskthekket ned i venstre hjgrne. Idet uRssition
aktiveres, seettes et firkantet ikon pa Timelinelegfremkommer et flueben i ruden til venstre for
Position. Traek tidsmarkgren til 9 sek. og flyt riibet op i det gverste hgjre hjgrne. Idet du flytte
fartgjet, treekkes der et spor pa baggrunden. Sadiefh i ruden ud fdPosition, hvis der ikke
allerede er afsat en keyframe. Ved venstreklik itdeame felt pa Timeline, fiernes det synlige spor
og de sorte rammer omkring de afsatte Keypoints.

Start animeringen med <Mellemrum>. Fglg forlgbatebpad skaerm og pa Timeline. Stop med nyt
tryk pa <Mellemrum> - Skub markgren til 1:00 og skibet falger med til udgangspunktet. — Flyt
markgren til 4 sek., klik pa kurven og treek rumskilidt ud til hgjre. Flyt markaren til 7 sek. og
traek rumskibet lidt op og til venstre. Samtidig nadler fremkommer en kurve, afseettes der to nye
keyframes pa Timeline. Pa kurven, der ses heruimtiies et par handtag, der kan bruges, hvis
kurvens forlgb skal justeres.
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Arbejde med tekst

Opret et projekt med en Composition, varighed 10 keporterblabaggrund.jpgpg treek den til
Timeline. Du kan naturligvis ogsa veelge en af ddraforslag eller selv fremstille en baggrund i
f.eks. PS. 720x576 pixels.

Klik Effect, Text, Basic text— og tekstlaget er lagt pa plads
Samtidig abnes der en dialogbox, hvori tekstenikdskrives. Fonten kan samtidig veelges.

Indtast "Odense Video Klub”, OK. Teksten ses parskea i Comp 1 og samtidig er der frem-
kommet en palet, hvor du kan tilpasse skriften
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Klik pa farveprgven for at kunne vaelge farVieelg lysegran, Size 36, Tracking 0, OK

Traek markgren til 0 sek. Klik Stopur for Positi&ize og Tracking, Nu er der sat keyframes.
Treek markaren til 6 sek., indstil Size 48 og settfen i boxene udfor de pageeldende linjer.
Prgvekar opgaven ved at trykke <Mellemrum>.

Du kan bruge den samme Comp 1 en gang mere.

Treek markgren til 0 sek. og teksten til nederstedeh at skeermen. Traek i veerdien for Size indtil
den viser 10. Venstreklik pa veerdien for Trackiggmdtast 100 <Enter>. Afsaet keyframes.

Treek markgaren til 6 sek. og teksten op i gvershededaf skeermen. Indtast Size 48 og Tracking 0.
Seet flueben i boxene, sa der afsaettes keyfranfasmvekear ved at trykke <Mellemrum>.

Prgv om du kan fa teksten til at dreje sig en orggardervejs. Kan den ogsa dreje sig 2 omgange?
Det er endda muligt at animere et farveskift mehsten beveaeger sig.
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Roterende tekst
Start et nyt projekt Comp 1 med 10 sek. varighed.

Importergul-blabaggrund.jpgpg traek den til Timeline.
Klik Layer, New, Adjustment layerog leeg det over baggrund pa Timeline.

Herpa skal vi have en tekst, der skal formes sowirkel og teksten skal kunne rotere.
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Marker linjen Adjustment Layer, idet det er pa dette lag teksten skal leegges.
Klik Effect, Text, Path Text

Veelg font og indtast den gnskede tekst. Den skalegesere sa lang, at den fylder det meste af cirk-
lens omkredsOK. Samtidig med at teksten vises pa Comp-skaermsnmpéaggrund, kommer der
en palet for laget. Klik i kassen ud for Path Opsipog veeldircle. Traek cirklens centermeerke til
skeermens ankerpunkt. Ret evt. pa tekstens udsestade]se og farve.

Traek markgren til 0 sek. ddjk Stopur udfor Rotation. Dermed er dafsat en keyframe
Traek markgren til 8 sek, klik i boxen 0 x ved Riota ogindtast veerdien 2

Tryk <Mellemrum> for at pra@vekgre forlgbet. — \erkdet?

Hvad sker der, hvis du indtaster veerdien -2 iedf2d

Klik i den sort/hvide manepa linjen for at gare laggennemsigtigt

Tryk <Mellemrum> for at se eksperimentet i feerfdign.
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Dette afsnit kommer nok lidt tidligt i noterne, miem at samle alle oplysninger om fremstilling af
den endelige film pé et enkelt sted, har jeg vatgtfslutte "Det farste mgde med AE” pa denne
made. Nar du har brug for oplysningerne, kan dd s#nde tilbage hertil.

Fremstilling af film

Sa snart alle tilpasninger, animationer, maskegftekter er pa plads og kompositionen prgvekgrt,
er du Klar til at fremstille den film, der er mafet alle anstrengelserne.

At fremstille filmen kaldes at rendere den; - d.\aassprogrammet gennemregner Klippet billede for
billede for at danne et nyt klip med alle de gngkaezhdringer gennemfart.

Gemdet feerdigeorojekt inden du begynder at arbejde med klippdtiver alle dele af komposi-
tionen, d.v.s. all@jne og hgijttalereskal veere slaet til. Alle linjer skal stilles fideste oplasning

og arbejdsomradet skal indstillesdét fulde klips leengde

Nar du vaelger

Composition, Add To Render Queue

Laegges comp. i ventestilling med en dialogbox aBé&nkan fremstille mange typer film, men da
vores er til brug pa Timeline i Premiere, vil vikbeskaeftige os med valg, der farer til videoklip.
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Dialogboxen ses her med alle omrader synlige. De@aben ved at klikke pa trekanterne ud for
Current Render Details, Render Settingsog Output Module. @verst vil der komme nogle
oplysninger mens beregningerne foregar. Midterfé€tarent Render Settings er tomt, idet der
endnu ikke er gennemfgrt rendering i denne samling.
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Dialogboxen har 4 hovedomrader:

Render Settingsviser de indstillinger, der bruges ved den foresti beregning.
Output Module viser codec og komprimering.

Log gemmer en logfile med filnavn AE log.txt med evezite fejlmeldinger.
Output to indstiller stien drev:\mappe hvor filmen gemmes.

Render Settings: Er indstillet f@@st Settings men ved dobbeltklik abnes for andre indstillinger
Output ModuleBased on Losslessom er den foretrukne indstilling til video.

Output Module Settings

Based on "'Lossless"

Farrnat: | Wideo For Windows ﬂ
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Post-Render dction:

Mo Compression

Format: Her ses listen med codecs. Quick Time Mowel efternavimov og Video For Windows
med efternavnavi er at foretraekke.
Format Options, Channels: RGB, RGB+Alpha. Skalpgdipleegges over et andet klip og dermed
vaere gennemsigtigt, veelges RGB+Alpha. Farvedybdé&ohs of colors.
Under Output ses det forelgbige filna@omp 1.avog den forelgbige adresse.
Output to: Dobbeltklik pa filnavnet. Der fremkommnesr dialogbox, hvor filmen kan navngives og
stien til drev og mappe, hvor du gnsker den pladene veelges. Nar du herefter klikker OK, rettes
stien til den gnskede mappe.

Og sa er vi Klar til at rendere.

Nar forlgbet er til ende, kan det renderede klipanteres til Premiere og her behandles som alle
andre Klip.
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