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Neaeste mgde med skeermbilledet i After Effects 6¢b Pr

After Effects (AE) er et program, der bruges tieéterbehandle filmklip f.eks. fra Premiere. Det
kan kaldes "Photoshop (PS) for levende billedeté e funktioner, der kan forbedre eller aendre
billeder i PS kan bruges i AE og billeder fra P& karekte importeres i AE.

Nar du har startet med:

New Project, New Composition

og trukket importerede lag til tidslinjen, visesxde skaerm:
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@verst til venstre findes projektvinduet med de amerede filer; - midtfor - vinduet, hvor du kan
opbygge din composition (navnet pa den film, dengeskulle blive resultatet) og laengst til hgjre 3
paletter med tegneveerktgj, oplysning om markaresgipn og styreveerktgj, sa du kan prevekare
din composition under arbejdet. | underkanten aelkeinduet findes en del ikoner, der kan akti-
veres nar du vil manipulere billedet: Stgrrelsdpigende kontrollinjer, tidskode, styre farvelag og
oplgsning, kontrollere gennemsigtighed m.v. HerumaeTimeline der viser opbygningen af din
composition. Det er pa denne Timeline de fleststilithger foretages. De enkelte lag har en raekke
indstillingsmuligheder tilknyttet. For ikke at mesbverblikket, kan disse muligheder gemmes bort
eller hentes frem, sa kun de linjer, hvor man skatire noget, er synlige. Hvis den lille trekant i e
linje vender mod hgijre, er linjen lukket; - hviskanten vender nedad, er linjen aben og klar til
indtastning.

Ideen i denne Timeline er, at man kun skal se aefide, man arbejder i lige nu. Nar en delopgave
er afsluttet, klappes de tilhgrende linjerne samreéroversigten bevares. | eksemplet her kan du se
lagene fra importvinduet, hvor det er lag 1, dedlamet. For at styre bevaegelserne bruger program-
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met keypoints, der er maerker pa tidslinjen, hvesKellige haendelser skal iveerksaettes eller
afsluttes. Nar en position i billedfeltet skal ititlss, f.eks. hvor rumskibet skal veere til en best
tid, er fremgangsmaden:

Treek tidsmarkgren til den valgte tid.
Traek rumskibet til den valgte plads.

Idet du slipper rumskibet med musen, afseettesygtdiet pa linjen Position ud for den valgte tid.

Du kan ogsa seette keypoints ved at indsaette fluetemtilhgrende rude i sgjlen yderst til venstre.
Med de to pile samme sted kan du springe til néestpoint. Ved at klikke pa linjen Position i
naeste sgjle, markeres alle keypoints og rumskgpetsvises. Ved at klikke udenfor linjen Position
forsvinder markeringen og sporene igen. Det erghali justere kurvens forlgb med tegneveerktgjet
| den gverste palette.

Veerktgjspaletten
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( A) Veelger lag, maske, kurve, tegnsaet m.v.

( B) Veelger og drejer en maske eller et lag

( C) Bliver aktiv, hvis man veelger kamera — (indieler valgmenu)

(L) Flytter den synlige komposition som et hele

(M) Zoomer ind eller <ALT>+Lup zoomer ud

( N) Flytter et lags ankerpunkt

( F) Muligger frihdndsfarveleegning. Ved venstreidbnes en farvepalette, efter dobbeltklik pa det
valgte lag, kan der farvelsegges

( G) Klonestempel

(H) Viskelaeder

( O-P ) Udveelgelsesramme, firkantet eller oval

( Q-R) Tekstveerktgj vandret og lodret skrift. Ulhgpalette abnes med fonte og skriftfarver.
( S-V ) Penneveerktgj, der kan veelges tegne, titigpe, fierne node, konvertere node.
Konvertering muligger justering af kurver

(1, J, K) Aktiveres farst, nar et 2D-billede skadlga i en 3D Composition.
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Timeline

Pa billedet herover ses hgjre side af Timeline. & lag i kompositionen, hvor lag 1 er markeret
og linjenPositioner markeret. Det er her der arbejdes med keypomfsunkt 2 er markeret.
Tallene i 2.sgjle er koordinater, procentveerdigrkier m.v. som hele tiden aendres, nar vi aendrer
noget pa tegningen i kompositionsvinduet ellertdliypa meerkerne i det hgjre felt. Vaerdierne kan
ogsa aendres ved at vi traekker i dem til hgjre gbeistre — eller at vi markerer et veerdifelt og
indtaster en veerdi direkte.
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Venstre side af Timeline er forsynet med en magswsler pa knapper, der kan koble forskellige
funktioner til eller fra. Det er ikke alle symbojeter anvendes her i de indledende opgaver, men et
udvalg skal omtales:

Bh W & BE| M - iti
i ' @verst en raekke knapper, der styrer afmaerkediekl@mpositionen.

m#&fﬂmﬁﬂ

Hvis der er en ramme ud for linjerne underaisgnmboler, kan de
veelges med et musekllk Hvis SHY (det lille skyigtyser aktiveret, kan denne linje bleendes ud
ved tryk pa knappen SHY gverst.
Skrastreg grov/fin hentyder til billedkvalitet imleenderede komposition. Du kan altsa bruge en
grov oplgsning mens du arbejder med opgaven dg et til fin oplgsning, nar der til slut skal
renderes. Hvis et lag har tilknyttet en effekt, kimmne slas til/fra ved klik i den tilhgrende rude.
Klik i ruden under den sort/hvide cirkel kan gemmetivet i et lag. Terningen far betydning, nar
der arbejdes med 3D-lag.

L Her findes A/V indstillingerne. Fremkalde/gemfitens videospor, Abne/lukke for
lydsporet, udtage et enkelt spor for bearbejdrimg et spor, sa der ikke kan ske aendringer.
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Bezierkurver

Er et begreb, du ofte vil mgde i forbindelse megphieger med computer. Bezierkurver, hvis mate-
matiske grundlag blev udviklet af Pierre Bezie®7( til brug i CAD/CAM programmer, bygger pa
at fremstille blgde kurver mellem givne faste penkted interpolering. Til brug for disse kurver
ligger der altsd en matematisk beskrivelse som &fEdenytte, nar objekter skal styres hen over
skaermen.

Comp, New Comp, OK, Layer, New, Adjustment Layer

VeelgPenneveerktgjog afseet punkter f.eks. som vist pa skeermen herobegynd med punktet til
hagjre pa skaermen. Efterhanden som punkterne afsdettieindes de med rette linjer. Vaelg
Converteringspenog juster kurven til blgde buer mellem punktered at bearbejde kurverne dog
ikke start- og slutpunkterne.

P\ Adobe After Effects
File Edit Composition Layer Effect Animation View ‘Window Help

Comp 1 =
TE0 576, D10V PAL (1070
A& 0:00:10:00, 2500 fps

] T
B Composition

B Folder

sal o[ R@etec [\ [+ AE| sox viEH ooooooo e - JUN P ~imiE
—

| enden af de to handtag fra hvert punkt, kan atkke og dreje kurven, sa den bliver blad. Hvis en
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node (et punkt) ikke er helt pa plads, kan du foesat flytte, tilfgje eller fierne den. Gem restéta
Nu skal der fremstilles en tekst pa det samme lag:
VeelgEffect, Text, Path Text - veelg font, indtast teksBK

W) Adobe After Effects
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Teksten vises pa skeermen og samtidig dukker ettgpédlem. Den ses gverst til hgjre pa billedet.
Udfyld paletterPath Texindtil linjen Paragraphsa skriften passer dig. Der kan vaelges farve, op-
treekning og starrelse, som det kendes fra TitedloEdPremiere. Teksten og kurven knyttes sam-
men, idet du i linjerCustom PatlveelgeMask 1. Seet fluebenReverse PatiNu er teksten ret-
vendt, over linjen og placeret helt til venstrekp@ven. Luk de forskellige trekantede pile, sa lin-
jerne gemmes.



Odense Video Klub
Bent Sehested Side - 6

B\ Adobe After Effects
File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help

ﬁ e lid e BE& |- [Comp' aa@ ¥ Adjustment Layer 1. Effac. B@@
T 5 )
S;g‘: ;?;, D4 /DY PAL (1.07) |EAEsmE A » ﬂ.\diustm_enl Layer 1 2% -
40:00;10:00, 25,00 fps SeippEiseAd et ke yahia
~[F
Anirnation Pres.
i [ Information
| Type i I Path Options
: [ composition | ¥ 5 I+ Fill and Stroke
Ir ) Solidz B Folder 1 [+ Character
- == Paragraph
+ ) Alignmant
Bl& Left Margin 150000
[
[
[ & Baseline 5. 000
[+ Advanced
(3 < Cornposite On Original
aal o i [ Sbpc [4 » | 0% BT 0:00:04:00 (B0 HUH | Pl hatllE=EE 2
A omp
Comp 1 (0N
0:00:04:00, (25.00 fps) | @ & I M G o
FAO & B o# Salrce Nane oo FEMEBAT Parent ]::905| ois nbe 0= 04s
= =H 1 (W Adjustment .. BEEEGRVAF L 4] @] Mane ~ 70 =TT = T T, — — -
[» Mazks o)t
= Effects 18
r bl 3t Text Reset Edit Text.. T
[+ Fath Options il
[+ Fill.and Stroke 1L
b Character A
[» Paragraph =} T
[+ Adwanced 1B
+ &} Composite On Ori. | Off o)t
I» Transform FReset 1
Ab] Switches £ Modes 13 PN Py

Kontroller, at Timeline-markaren er sat pa tided €ek. Og aParagraph er lukket op. (se pa
skeermbilledet ovenfor) — nu skal beveegelsen fagtseg

Klik pa Stopuret vedLeft Margin for at afseette et keypoint

Seet musepilepa talletved Left Margin og treek til hgjre indtil tekstenfeart til hgjre
Flyt Timeline-markgren til sluttidspunktet — hesdk

Treek til venstre i tallet veldeft Margin indtil 0,0 Derved er der sat keypoint udfor 4,0

Hermed er punkterne, der skal styre ordene afsdud@n pragvekgre ved at taste <Mellemrum>.
Nar du klikker udenfor linjen Adjustmentlayer, séndkke mere er markeret, forsvinder den gule
Bezierkurve og nar du herefter taster <Mellemrumsidkningen ganske overraskende. — Hvis
denne Igsning skal bruges til noget, ma den fersleres. Denne del af opgaven er vist i noten om
Farste mgde med skaermbilledet i AE

Disse sider skal ikke lede dig hen til en besterahing, men tilbyde dig lidt treening i at benytte
nogle af de mange veaerktgjer og muligheder AE bpder

Bent Sehested



